附件2
（一）专项竞赛1--科技文化创意软件设计
1.承办单位：电子信息与计算机工程学院
2.主    题：“云上水街”
3.协    办：大学生发明协会

4.参赛内容：

（1）影视动画类

参赛要求：影视动画类以团队方式进行比赛，可以组成4人团队，分别担任导演、编剧、摄像及后期制作。
提交规格：视频总时长为30秒至2分钟（不得超过两分钟），画面比例为16:9（分辨率设定为1280*720）。如使用录屏软件录制，建议将电脑分辨率调整为1024*768或800*600，以保证清晰度。作品以MP4格式上传提交，文件大小不超过500MB，并附上500字以内的WORD文档设计说明，作品截图5张，JPG格式。
（2）数字文化创作类

参赛要求：以个人方式进行比赛。
提交规格：数字文化创作类规格为A3（297*420mm），分辨率300DPI，以JPG格式上传，单个文件大小不超过10M，系列作品不得超过3件，并附上500字以内的WORD文档设计说明。

5.参赛说明：

（1）本类比赛的参赛作品应以我校大学生创新创业示范街（龑江水街）为主题进行创作，宣传学校新气象和新面貌。

（2）作品形式包括以下小类：微电影、数字短片、纪录片、虚拟现实VR与增强现实AR、动画、新媒体动画、海报、UI设计、吉祥物设计等。

（3）微电影作品，应是借助电影拍摄手法创作的视频短片，反映一定故事情节和剧本创作。

（4）数字短片作品，是利用数字化设备拍摄的各类短片。

（5）纪录片作品，是利用数字化设备和纪实的手法，拍摄的反映人文、历史、景观和文化的短片。

（6）虚拟现实VR与增强现实AR作品，是利用VR、AR、MR、XR、AI等各种虚拟交互技术创作的围绕主题的作品。作品具有较强的视效沉浸感、用户体验感和作品交互性。

（7）动画作品，是利用计算机创作的二维、三维动画，包含动画角色设计、动画场景设计、动画动作设计、动画声音和动画特效等内容。

（8）新媒体漫画作品，是利用数字化设备、传统手绘漫画创作和表现手法，创作的静态、动态和可交互的数字漫画作品。

（9）每件作品答辩时（含视频答辩），作者的作品介绍时长应不超过8分钟。

6.参赛作品评审规则如下：

（1）切题性（20%）

作品的概念灵感必须紧扣命题方向，深入理解主题及所蕴含的文化内涵与设计理念。
（2）艺术性（20%）

具有一定审美价值并充分表达作品的概念与特色，不必拘泥于一种特定的艺术形式，但要求注重整体的美感统一。

（3）完整性（20%）

内容传达到位，能够准确表达出完整的设计意图，具备阐释其思想内涵的完整度。

（4）创新性（30%）

内容具有较强的创新性，立意新颖，构思巧妙，表现手法独到，创作理念独特，极具启发性，能够引人深思。

（5）应用性（10%）

作品具有实用价值、感染力和传播力，能够充分体现设计融入日常生活之用的理念，容易打动受众。

7.报名及作品提交：

（1）先填写并邮箱提交附件8《参赛报名表》，即日起报名，请加入创意设计大赛咨询QQ群：70393528；4月17日截止报名。
（2）在作品提交截止时间（5月11日）前提交附件9《创意作品提交登记表》；
（3）《参赛报名表》、《创意作品提交登记表》和线上作品提交发至大学生发明协会邮箱：1119401681@qq.com；

（4）同时提交签字后的纸质《创意作品提交登记表》及实物作品至创新创业学院办公室（大赛秘书组）：

罗江校区钟灵楼105B  黄春老师  QQ: 294101158

大赛总咨询：赵晓江老师 QQ: 543154697，请关注

创新创业学院网址：http://www.scit.edu.cn/cxcy
（5）大赛提交作品原则上不退换，主办方有展示、保存及非盈利使用权利，署名权为参赛者。
